Algoritmia e Programacé&o — Eng. Civil
Aula Pratica n® 2

Exercicio 1

Elaborar uma aplicagdo, em Visual Basic,
que permita estimar o custo de combustivel
que gastara um automével numa dada
viagem de N km, sabendo o prego por litro do
combustivel usado e o consumo do
automovel aos 100 km. Sugere-se o seguinte

modelo para a interface:

Preco de combustivel (€flitro): 1.02

Consumo do automdvel(litros/100km): 55

Distancia da viagem (km): 1000

Consumo da viagem (litros): b5
Custo da viagem (€): 56.1
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Exercicio 2

Suponha que pretende pintar o interior de
uma habitagdo. Elabore uma aplicagdo com
um botdo que calcule o seguinte:

e A quantidade de tinta necessaria
para pintar a habitacdo, sendo dada
a respectiva area (m2) e quantos
metros quadrados sdo possiveis
pintar com um litro de tinta;

e O tempo (horas e minutos) que
demora a execugcdo da pintura,
sendo dado o tempo (minutos) que
demora a pintar um metro quadrado;

e O custo total da obra, sendo dado o
custo de mao-de-obra (euros/hora) e
0 preco da tinta (euros/litro).

Outro botdo da aplicacdo deve poder limpar
todas as entradas e saidas. Apresenta-se a
seguir um exemplo para a interface do

programa.

Area a pintar [m2] ‘EDD
Rendimento da tinta [ma/litra) ‘4
[uantidade de tinta [litrog] ‘ED'DD
Tempo para pintar um mz [min) ‘1 2
Tempo da pintura [horaz & min) ‘40 hOm
Custo de mao-de-obra [£/h) ‘8
Custo da linta [E/6itro] \1
Custo da obra ‘E?D'DD €
Calcular | Lirnpar |
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