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E-Learning C Onteﬁdo

Exemplo de um programa

- Apresentagao sumaria da construcido de um
programa em VB.

. Objectos e 0 mecanismo de eventos

- Apresentacao dos conceitos basicos de
programagao em ambiente MS Windows.

. Tipos de objectos e dados

- Apresentagao do conjunto limitado de objectos que
sao utilizados nos primeiros programas e dos
principais tipos de dados.
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INTC-Civil Passos na construcao do

E-Learning

—prograria
. A construgao deum programa obedece a um

conjunto de passos:

— Definir objectivos e funcionalidades do programa

- Desenhar a interface do programa com o utilizador
— Ajustar (configurar) as propriedades dos objectos
- Escrever o codigo

— Testar
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E-Learning Exemplo de programa

Pretende-se um programa que:

- efectue a converséao ente graus Celsius e Farenheit
- as formulas de conversao sio:
. °C = (°F - 32) * 5/9
. °F =°C * 9/5 + 32
Decidiu-se que:
- devem ser visiveis os valores nas duas escalas
- ainterface deve ser simples e auto-explicativa.
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e-rearning  [)esenho da Interfac

€

Um Label a indicar qual a fungdo do programa.

i, INTC - e-learning

identificar a fungdo de Converséo entre
cada uma das TextBox. Celsius e Farenheit

Celsius & | Farenheit
[ =]

|0 x
Dois Labels para =0l

S

Dois CommandButton, um para
cada sentido de convers&o.
S -

|_— Quando o utilizador carrega
num destes botdes é efectuada
a converséo correspondente.

o |
\/

Duas TextBox para o
utilizador introduzir
valores da
temperatura.

Um CommandButton para
terminar o programa.
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=-tearning  Configurar a Interfa

CC

A form do programa ja tem o aspecto final, mas falta

ainda atribuir nomes aos objectos.

RI=TEY
. | Label
Conversdoentre . _—
cmdCToF Celsius & Farenheit Label2
/
Label3 Celsius - | Farerf(
| N txtF
<
txtC
Sair
i \ ™~ Form1
cmdSair cmdFToC
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E-Learning ESCI‘GVGI’ O C(’)dlgo

O cddigo do programa € o seguinte:

Option Explicit Instrugéo para o interpretador do VB

Private Sub cmdCToF Click()
Dim c As Single
<«— (ddigo do botdo cmdCToF
c = Val (txtC.Text)
txtF.Text = 9 / 5 * ¢ + 32
End Sub

Private Sub cmdFToC_Click()
Dim £ As Single

f = Val (txtF.Text) «<— Coddigo do botdo cmdFToC
txtC.Text = (£ - 32) * 5 / 9
End Sub
Private Sub cmdSair Click()
End <+~——— (ddigo do botdo cmdSair
End Sub
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E-Learning Testar

Uma vez terminado o programa, € preciso efectuar testes.
Para tal, introduzem-se valores conhecidos e verifica-se
se o resultado esta mesmo correcto. Nao adianta
introduzir valores a sorte!

=
Conversao entre
Celsius e Farenheit

Farenheit

|53,B

Celsius
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E-Learning Explicacao do Cddigo

Vejamos qual o significado do codigo do botdo cmdFToC:

| Private Sub cmdFToC_Click()

Declara que a a variavel f é um

Dim £ As Single numero real (com casas decimais)

Lé valor de txtF, converte-o para

£ = Val(txtF.Text) um nimero e guarda-o em f

Efectua as operagdes e
guarda o resultado em txtC

txtC.Text = (£ - 32) * 5/ 9

L. | End Sub

Subrotina associada a carregar (click) no bot&o.
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E-Learning Objectos € Eventos

A interface de um programa em VB é composta por
objectos. No exemplo utilizamos 4 tipos:

- Form

- Label

- TextBox

- CommandButton

Quando o utilizador interage com o programa
(introduz valores, arrasta a janela, carrega num

objecto, etc.) sdo desencadeados eventos. No
exemplo so reagimos a 3 eventos:

- Click() em cada um dos botdes: cmdSair, cmdFToC e
cmdCToF
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E-Learning Ob] eCtOS

Form

- usualmente traduzido como formulario

- contentor rectangular (janela) onde sdo colocados
0s outros objectos

Label

- traduzido como etiqueta

- pode conter apenas texto (caracteres e
algarismos), sendo utilizado para dar indicagcbes ao
utilizador ou para apresentar resultados.

— 0 utilizador nao consegue alterar directamente o
conteudo do label.
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E-Learning Obi eCtOS II

. TextBox

- usualmente traduzido como caixa de texto

- pode conter apenas texto (caracteres e
algarismos), sendo utilizado para o utilizador
introduzir dados ou para apresentar resultados.

. CommandButton

- traduzido como botdo de comando

- pode conter texto (caracteres e algarismos) ou uma
figura, sendo utilizado para desencadear acgoes.

- o utilizador n&o consegue alterar o texto ou figura
apresentada no botao.
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E-Learning TiDOS de DadOS

A representacao de informacao em VB esta
condicionada a um conjunto de tipos de dados
basicos predefinidos.

- Podem ainda ser criados tipos de dados compostos por
varios elementos dos tipos basicos

- Podem ser definidos objectos, que expandem as facilidades
de manipulagéo dos tipos de dados compostos

Nesta disciplina s6 vamos utilizar quatro tipos de
dados basicos:

Numeros Inteiros

Numeros Reais

Caracteres

Valores logicos
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E-Learning Numeros Inteiros

Os numeros inteiros permitem representar valores
numericos inteiros positivos e negativos.

Ha varios tipos, mas so serao utilizados dois:

- Integer

. Gama de valores: -32768 a 32767 = [-2°, 215-1]
. Declaragédo: Dim myvar as Integer

- Long

. Gama de valores: -2147483648 a 2147483647 = [-231, 231-1]
. Declaragédo: Dim myvar as Long

As operacgdes suportadas sao:
- Operacgoes aritméticas: +, -, /, *
- Quociente e resto: \, mod
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E-Learning Numeros Reais

Os numeros reais permitem representar valores
numericos positivos e negativos com casas decimais.

Utilizam a forma mantissa + expoente, e ha dois tipos:

- Single (preciséo simples = |IEEE 32-bit)

. Gama de valores: [-3.4028235E+38, -1.401298E-45] U 0 U
[1.401298E-45, 3.4028235E+38]

. Declaragédo: Dim myvar as Single
- Double (preciséo dupla = IEEE 64-bit)

. Gama de valores:

[-1.79769313486231570E+308, -4.94065645841246544E-324] U 0 U
[4.94065645841246544E-324, 1.79769313486231570E+308]

. Declaragédo: Dim myvar as Double

S&o suportadas todas as operagdes com a excepgao
do quociente e resto.
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E-Learning Caracteres

Permitem representar caracteres do alfabeto,
algarismos, operadores e outros simbolos graficos.

- Exemplos

. “olal!”

. “O resultado foi 3-1"
- Declaragao

- Dim st as String
- Operagdes

. + e &, ambas fazem a concatenagéo de strings.:
“eu” + “fui” -> “eufui”
“marquei” & “ " & 3 & “ golos” -> “marquei 3 golos”
. Ha um conjunto alargado de fungdes que permitem manipular
strings. Um exemplo:

- val(“25”) -> 25 (retorna o valor numérico representado na string)

ISEP-DEI, Angelo Martins © 2006 Programas Basicos - 16 =l




INTC-Civil

E-Learning Valores L(’)glcos

Permitem representar valores logicos (verdadeiro e
falso). Em VB estes estas variaveis podem tomar os
valores True ou False.

- Exemplos:
Dim res as Boolean, m as Boolean
res = True
m= (4 > 5) (m tem valor False)
- Operadores

. And, Or, Not, Xor
L> < > <= <>

O tipo de dados boolean sera essencialmente
utilizado em ciclos e funcdes/subrotinas.
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E-Learning Constantes

Uma constante consiste num nome que € dado a um
valor numeérico, a um valor booleano ou a uma string,
e que pode ser usado num programa em substituicdo
desse valor. Este valor ndo pode ser alterado durante
a execugao do programa.

Se for definida uma constante com um valor, bastara
alterar uma so vez essa definigdo para que tal
mudanc¢a automaticamente se repercuta em todas as
ocorréncias dessa constante no programa.
- Definicao:

Const <nome> As <tipo> = <expresséio>
- Exemplos:

Const numElem As Integer

25

Const meuEmail As String “amm@isep.ipp.pt”
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E-Learning Varlévels

Uma variavel é um contentor em que informacao de
um dado tipo pode ser guardada de modo a ser
manipulada num programa ( )

Cada variavel é caracterizada por:

- um nome

. identificador da variavel, tem que comecar por uma letra e ndo pode
conter espacos ou outros caracteres de pontuagao:

- Nomes vélidos: abe, al2, ola_mundo
- Nomes invalidos: 1ga, ola-mundo, num!, ab cd (sdo duas variaveis)

- um tipo de dados

. Pode ser qualquer tipo de dados predefinido ou definido pelo
programador

- ambito (visibilidade)

. Uma variavel s6 esta acessivel dentro do bloco em que foi definida.
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E-Learning Variaveis 11

Uma variavel pode ser definida explicitamente ou o
VB cria a variavel com o tipo de dados que ache
apropriado na primeira vez que esta for utilizada.

- Definicdo Explicita

Dim <nome> As <tipo>

Dim a as Integer, b as Double Qprogrgmadorpode
introduzir
- Definicado Implicita comentarios no
. programa, que s&o
Dim <nome> ignorados pelo VB.
Dim a, b Um comentario
comega com um
a=2 ‘' variavel inteira / apstrofe e termina
b = 3.5 \ “ real no fim da linha.
¢ = True ' " booleana
- Atribuicéo

<nome_da_variavel> = <express&do>

ISEP-DEI, Angelo Martins © 2006 Programas Basicos - 20 =l

10


http://en.wikipedia.org/wiki/Variable

INTC-Civil

E-Learning COHCIUS&O

Introduzimos os conceitos de:

- Programa

- Objecto

- Tipo de dados
- Constante

- Variavel

Estes conceitos vao ser explorados nas aulas
praticas, resolvendo exercicios.
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