SIBAG
Propostas de Trabalhos Praticos

Fase 1 - Infraestrutura (40%)

Esta fase € comum a todos os enunciados. Destina-se a construir a infra-estrutura
necessaria ao funcionamento de uma Sistema Multi-agente simples.

Devem ser asseguradas as seguintes funcionalidades:

- Comunicacédo entre agentes através de um agente Central, exclusivamente responsavel
por assegurar as facilidades necessarias

- Estabelecimento de um mecanismo de registo de agentes com handshake

- Mensagens ponto a ponto

- Mensagens broadcast e multicast (*)

« Envio diferido de mensagens (*)

(*) factores de melhoria

Sobre esta infra-estrutura basear-se-a o trabalho desenvolvido na fase seguinte.

Fase 2 - Inteligéncia (60%)

Simulacao de um leilao

Sistema Multi-agente simulando os intervenientes num leildo. O sistema deve incluir um
agente arrematador e varios agentes licitadores.

Devem ser previstas as seguintes variantes:
a) leildo classico ou leildao inglés (comeca de baixo e ganha o que licitar por ultimo)

b) leilao estilo “lota de peixe” ou leildao holandés (comeca de cima e ganha o que licitar
primeiro)

Os licitadores e o arrematador deverédo dispor de intervalos de avaliagdao dos produtos
(valor minimo e valor maximo) e uma funcéo de variagao do valor a licitar. O valor maximo
a oferecer pelo licitador Li podera, em certas situagdes, ser superior ao valor maximo (por
exemplo, caso um outro licitador Lj com grande competéncia na avaliacdo do produto
licitado dar um lance superior a0 maximo de Li para esse produto). A variagcdo do valor a
licitar dependera dos lances dos outros participantes e do tempo.

Os licitadores deverao ter conhecimento das propostas dos outros licitadores e deveréao
dispor de modelos desses mesmos licitadores, que vao afinando ao longo de varias
licitagbes. E importante dotar os diversos licitadores de tracos de personalidade diversos
gue determinem comportamentos diferentes durante o leilao.

Deverao ser experimentadas varias estratégias de licitacdo para tirar conclusdes sobre as
mesmas.
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Agendamento de reunioes

Este trabalho destina-se a construir um sistema multi-agente capaz de efectuar o
agendamento de reunides com diversos utilizadores. Devera incluir um agente
coordenador capaz de efectuar o agendamento e um conjunto de agentes representado
outros tantos potenciais participantes nas reunides a agendar. Cada um destes agentes
deve conhecer a agenda do interveniente que representa, contendo os compromissos ja
agendados e os periodos de disponibilidade.

Os pedidos de agendamento de reunides poderéo ser oriundos de qualquer participante e
deveréo especificar a duracédo e os participantes a contactar, podendo a data e hora da
reuniao serem definidas de forma mais ou menos restritiva.

Os pedidos do coordenador aos intervenientes escolhidos para uma dada reuniéo (néo
necessariamente todos) poderao ser dos seguintes tipos:

« Indicar disponibilidades entre os dias D1 e D2 para realizar uma reuniao com a duracéo
de H horas

« Indicar se esta disponivel no dia D no horéario entre H1 e H2 (respostas do tipo sim ou
nao, e nesse caso indicando qual o0 compromisso que tem.

- Pedir para o participante verificar se pode re-agendar um compromisso exterior que
tenha sido adengado previamente. O coordenador tenta isso quando ndao consegue
agendar uma reunido e verifica que se um ou mais intervenientes re-agendarem
compromissos poderdo libertar espagcos para a reunidao que se esta a tentar marcar.
Notar que a decisao de re-agendamento podera nao ser do interveniente (pode ser até
do coordenador). Notar também que esse compromisso hao sera uma reuniao marcada
previamente pelo agente coordenador mas um motivo pessoal como uma ida ao médico
que podera apenas ser re-agendada por decisao do interveniente.

- Cancelar reuniao previamente marcada

Quando o agente coordenador nao puder efectuar a marcagao da reuniao pedida devera
tentar efectuar o re-agendamento de reunides previamente marcadas, de forma a libertar
espaco para a nova reunidao. SO depois de tal se ter mostrado impossivel dadas as
restricbes existentes ele tentard negociar com algum participante a desmarcacao de
COMPromissos pessoais.

Planeamento de producao

Pretende-se um sistema multi-agente que simule o planeamento da produgao de uma
fabrica.

Deve ser considerado um agente por maquina e um agente por encomenda. O agente
encomenda tenta negociar com os agentes maquina no sentido de ver a encomenda ser
satisfeita dentro do prazo de entrega. As maquinas tém agendas de ocupacéo e podem
existir maquinas do mesmo tipo, ou seja que fazem o mesmo.

O problema podera ser resolvido de uma maneira simplificada onde as encomendas s6
passam por um tipo de maquina, ou de uma maneira mais real onde os produtos
associados as encomendas tém de passar por varios tipos de maquinas diferentes
segundo uma dada sequéncia (por exemplo, corte -> pintura -> embalagem).

As encomendas poderdo ser unitarias ou de um lote de produtos e tém sempre
associados prazos de entrega.

Poderéo ser efectuadas operacdes de re-escalonamento.
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Simulacao de trafego

Sistema de simulacéo de trafego em que havera agentes a representar os semaforos e
eventualmente agentes a representar carros que pretendem ir de uma dada origem para
um dado destino. Em alternativa as viaturas serdao apenas entidades virtuais criadas e
orientadas por um agente controlador da simulagao.

Os seméforos fazem a contagem de veiculos que passam cada vez que tém o verde,
dando uma ideia da intensidade do trafego. Poderao também receber informacgéo sobre a
dimenséo da fila de espera.

Deve ser assegurada a coordenacao entre seméaforos de um mesmo cruzamento de
modo a garantir um maior fluxo de trafego (por exemplo, hum cruzamento podemos
aumentar a durac¢ao do verde numa direc¢ao e reduzir na outra).

Deve também existir coordenacéo entre seméaforos que estejam em sequéncia para que
0os condutores que tenham parado num vermelho numa via ndo voltem a parar em
vermelhos nos X semaforos seguintes dessa mesma via, optimizando o fluxo nas vias
com maior trafego.

O simulador deve permitir dois modos de “injec¢ao” de trafego na simulacéo: aleatoéria e
com percurso determinado. Deve ainda ser possivel especificar a taxa média de injeccao
de trafego numa determinada entrada da area simulada.

A interface deve permitir a visualizacédo adequada da realidade simulada e apresentar as
estatisticas que descrevem o trafego nas diferentes vias da area simulada.
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