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1 Introdução
Este trabalho foi desenvolvido no âmbito da disciplina de PJAC (Projecto Assistido por Computador), e tem como objectivo modelar objectos 3D, através da ferramenta incluída no AutoCad2004, Visual Basic for Aplications. 

O tema escolhido foi o de Modelação de Pontes, onde o utilizador através de medidas parametrizadas, consegue ver o efeito tridimensional de uma ponte.
2 Desenvolvimento
2.1  Técnicas usadas
Optou-se por usar uma diversidade de técnicas, ao invés de massificar o uso da mesma técnica.  
Algumas técnicas usadas:

2.1.1 Comando Rotate
Este foi um dos maiores desafios deste trabalho. Reposicionar dinamicamente os chicotes de ponte, em relação ao seu ângulo e posicionamento. Os chicotes redimensionam-se e posicionam-se de acordo com o comprimento e altura da ponte, e de acordo com o número de chicotes escolhidos.
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2.1.2 Comando Copy
Uma forma de reduzir o trabalho do processador ao efectuar uma clonagem de objectos.
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2.1.3 Comando Subtract e Union
Essencial para a moldagem das formas para dar o efeito pretendido.
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2.1.4 Medidas dinâmicas

De forma automática, todas as medidas baseadas no comprimento, largura e altura da ponte são actualizadas no seu posicionamento e tamanho.

Foi nesta particularidade que centramos os nossos esforços, de forma a tirar partido de todo o potencial do VBA 

.
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2.1.5 Union Objectos
Criou-se o objecto “candeeiro” de forma a mostrar o uso de várias formas concatenadas
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2.1.6 Interface Gráfico
Implementou-se um interface simples e intuitivo, com a hipótese de em tempo real se proceder às alterações que se achem convenientes no modelo através do botão “Aplicar Definições”. Através do botão “Default”, o modelo fica com as dimensões que estão na imagem do modelo na janela do interface.
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3 Conclusão
A realização deste trabalho permitiu-nos tomar conhecimento de muitas funções do AutoCAD e de todo o seu poder e facilidade para modelar objectos, de uma forma fácil e eficiente. 
Usamos várias particularidades do Autocad, desde a criação de elaborados objectos  até à algoritmia do VBA

O uso do VBA só vem aumentar este poder, uma vez que o recurso a esta ferramenta permite construir macros que vão permitir desenhar objectos complexos de uma forma simples e recorrendo a um interface mais amigável. 
Os objectivos propostos para este trabalho, foram largamente alcançados, uma vez que inicialmente apenas tínhamos em mente fazer uma ponte de medidas “fixas” e agora terminado o trabalho, conseguimos construir uma ponte totalmente parametrizável e com posições dinâmicas em variados objectos.
De realçar que o trabalho foi realizado pelos 2 elementos do grupo.
4 Anexos
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