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Algumas Características a Realçar
A modelação foi feita a partir de objectos simples, utilizando operações booleanas sobre esses mesmos objectos para chegar a outros mais complexos. Por exemplo, o cabelo é construído a partir da união de uma esfera e um cilindro à qual são subtraídos paralelepípedos e cilindros até se obter a forma pretendida.

Durante o desenvolvimento deste trabalho surgiram diferentes ideias para o desenho das orelhas que levaram a quatro versões diferentes. Três delas foram incluídas no trabalho podendo ser seleccionadas através da interface gráfica, a outra versão foi excluída.

Existem alguns detalhes que podem passar despercebidos, especialmente na boca. A cavidade da boca foi obtida através da subtracção de um objecto com o formato do contorno dos lábios, este objecto é finalizado com uma esfera que dá uma sensação de continuidade desta cavidade, como uma garganta. Foi também adicionada uma língua construída a partir da união de duas esferas ligeiramente afastadas.
No cabelo é possível definir uma careca que pode ter diferentes dimensões. A careca é obtida cortando a esfera do topo do cabelo através de um plano de corte. Apenas é permitido ao utilizador escolher planos de corte que dão um bom resultado, se o plano de corte fosse demasiado alto o resultado seria visualmente desagradável.
O nariz é obtido através de um paralelepípedo que é esculpido até ficar com uma forma aproximada à de um nariz. De seguida são aplicados alguns fillets para lhe dar forma.

A aplicação destes fillets causou alguns problemas que pensávamos ter resolvido ao utilizar como condição de espera após o envio de um comando, a função que nos diz se o autocad está idle. Apesar de termos eliminado os problemas relativos a tempos de espera, ocorrem alguns problemas quando se modifica a dimensão do nariz. Pensamos que este comportamento está relacionado com problemas de precisão ou com a forma como o autocad determina qual o objecto seleccionado a partir coordenadas dadas. Estes problemas apenas se manifestam para narizes muito grandes, tamanhos que não são utilizados pela interface gráfica.
É permitido escolher o ponto em que a cabeça é colocada, utilizando do rato. Como em certas vistas o autocad interpreta as coordenadas de forma diferente das utilizadas em programação, antes do utilizador poder escolher o ponto a vista é sempre modificada para top. Deste modo as coordenadas introduzidas correspondem sempre às coordenadas usadas internamente para desenhar a cara.
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