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Trabalho Proposto
Foi realizado em Autocad/VB uma aplicação que permite modelar vários tipos de cinzeiros. 

· Cinzeiros Poligonais com os seguintes parâmetros:

· Nº de lados (3 a 12)

· Tamanho dos lados (3 a 12)

· Espessura do cinzeiro (1 a 3)

· Altura do cinzeiro (2 a 6)

· Largura dos suportes (0.5, 0.75 ou 1.0)

· Colocação dos suportes (centrados nos lados ou nos ângulos)

· Tipo de suportes (arredondados ou quadrados)

· Cor (Cinza, Castanho, Azul e Vermelho)

· Cinzeiros Cilíndricos com os seguintes parâmetros:

· Altura do cinzeiro (2 a 6)

· Diâmetro do cinzeiro (7 a 12)

· Espessura do cinzeiro (1 a 3)

· Largura dos suportes (0.5, 0.75 ou 1.0)

· Número de suportes (1 a 6)

· Tipo de suportes (arredondados ou quadrados)

· Cor

· Cinzeiros Esféricos com os parâmetros

· Diâmetro do cinzeiro (5 a 12)

· Largura dos suportes (0.5, 0.75 ou 1.0)

· Número de suportes (1 a 6)

· Tipo de suportes (arredondados ou quadrados)

· Cor

· Cinzeiros Tóricos (em forma de Donut)

· Diâmetro do cinzeiro (6 a 12)

· Largura dos suportes (0.5, 0.75 ou 1.0)

· Número de suportes (1 a 6)

· Tipo de suportes (arredondados ou quadrados)

· Cor

Funcionamento
· Cinzeiros Poligonais
Começa-se por desenhar uma polilinha com os tamanhos escolhidos dos lados, fazendo-se de seguida um Offset da espessura escolhida.

Seguidamente faz-se um extrude das duas polilinhas, criando-se assim dois objectos, subtraindo o mais pequeno do maior. Fica assim criada a base do cinzeiro.

De seguida criam-se cilindros ou paralelepípedos, segundo a selecção feita pelo utilizador, os quais são sucessivamente deslocados e posicionados de forma a fazer uma subtracção ao cinzeiro escolhido ou pelo centro dos lados ou nos seus ângulos, sendo depois feita a afectação da cor e sua representação no ecrã.
· Cinzeiros Cilíndricos

Criam-se dois cilindros cuja diferença entre o maior e o mais pequeno depende da largura. Da mesma forma dos poligonais faz-se uma subtracção e colocam-se os suportes dos cigarros. Cria-se um terceiro cilindro para criar a base e finaliza-se afectando a cor escolhida.
· Cinzeiros Esféricos

Começa-se por criar duas esferas, retirando a de dentro da de fora. Faz-se um corte por cima e por baixo por intermédio de dois paralelepípedos, calcula-se a altura na qual se posicionam os suportes dos cigarros, criam-se os cilindros, faz-se a subtracção, e finalmente afecta-se a cor.
· Cinzeiros Tóricos

Cria-se um toro com os tamanhos escolhidos, é adicionada uma base e os suportes dos cigarros e por fim afecta-se a cor.

Foi criado, mas num ficheiro à parte, o código para criar cinzeiros poligonais com cantos arredondados (fillet), sendo estes criados por polilinhas a partir de um ponto central, sendo feito da mesma forma do de acima definido, foi decidido não o incorporar no código principal, dado que o envio do comando fillet reage de forma não previsível, conseguindo-se algumas vezes um funcionamento perfeito e outras vezes resultando de forma inadequada. Este problema foi visto extensivamente, não chegando a nenhuma conclusão, os valores enviados são os correctos, e aparentemente depende mais da disposição da visualização e do local dos fillet no momento do desenho, tornando-se imprevisível a forma de ter um resultado fiável.
O programa principal é o “Ashtray.dvb”

O programa de teste com o envio de comandos fillet para o Autocad é o “Ashtray_fillet.dvb”
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