Trabalhos para a Disciplina de Programação (Sistemas de Energia)

1. Aplicação de Estatística

Desenvolva uma aplicação que permita obter informação estatística sobre uma série de números. Alguns exemplos: N, média, moda, desvio padrão, máximo, mínimo, soma.

Para valorização poderá permitir estatística de duas séries.

2. Geração de Chaves para o Totoloto

Desenvolva um programa que permita gerar uma chave aleatória com 6 números para o totoloto. Adicionalmente, o programa deve também gerar todas os desdobramentos de chaves a partir de uma chave múltipla.

